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ÀREA TÈCNICA
CCAB-ECAB

Cir. Núm. 01/05-06
16/07/2005

A: Tots els membres del Comitè/Escola
De: Joan Carles Mitjana (Director Tècnic)
Tema: Diferències de reglaments.

1. PER TOTES LES CATEGORIES D'ÀMBIT CATALA

A l'acta d'un partit es poden inscriure fins a un màxim de 12 jugadors de l'equip que ha de
jugar-lo o dels equips d'edat inferior o  categoria. Això vol dir que no es obligat inscriure a
5 jugadors de la categoria per poder-se celebrar el partit com era d'aplicació la temporada
passada.

2. DIFERÈNCIES ENTRE CATEGORIES

CATEGORIA PRE-MINI – MINI PRE-
INFANTIL

INFANTIL
PROM INFANTIL “A”

CADET PROM.
CADET GRUP B

CADET PREF.
“A” I “B”  I
ALTRES

CATEGORIES
REGLAMENT *MINI (FCB) Vàlid

3 punt
PASSARELLE

(FCB)
FIBA

ACTA
PARTIT

ACTES DE COLOR GROC ACTES DE
COLOR BLAU

ACTES DE
COLOR
BLANC

PILOTA
Circumferència 68 - 73 cm.
* 450 - 500 grs. de pes.

Color ataronjat homologat.
Masculins:
* Circumferència 74’9 - 78 cm.
* 567 - 650 grs. de pes.
Femenins: Grandària intermèdia .

TERRENY
DE JOC

MINI
Màxim 25’6 x 15 m.
Mínim 20 x 12 m.
S’accepten mides intermèdies
però sempre dins de la proporció
llargada/amplada establerta.

BASQUETBOL
28 x 15 m.
Variacions:
* 2m. de menys a les llargades.
* 1m. de menys a les amplades

TAULERS Base del tauler: 230 cm.
Tauler: 120 x 90 cm.

Base del tauler: 290 o 275 cm.
Tauler: 180 x 105 cm o  120.

CISTELLES Diàmetre: 45 cm.
Alçada: 260 cm.

Diàmetre: 45 cm.
Alçada: 305 cm.
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3. DIFERÈNCIES ENTRE EL REGLAMENT MINI I PASSARELLE.

REGLAMENT MINI
(Pre-mini, mini, pre-infantil i infantil)

REGLAMENT PASARELLE
(Infantil niv. “A” i Cadet)

EQUIPS 1) Màxim 12 jugadors, mínim 8 jugadors.
2) Amb 5, 6 o 7 jugadors es jugarà el partit, però l’àrbitre farà constar el fet al dors de l’acta.

EQUIPACIÓ Els jugadors poden portar el número del 4 al 19, 21,
22, 23 i 24

Norma FIBA
A més, del 15 al 19 (FCB)

1a. PART  2a. PART  EXTRES 1a. PART 2a. PART EXTRES
 1   2   3   4   5   6   1P 2P 3P 4P

DURADA
DELS
PARTITS

 8’  1’  8’  1’ 8’  3’  8’  1’  8’ 1’ 8’ 1’ 5’ 1’  ... 10’ 1’ 10’ 10’ 10’ 1’ 10’ 2’ 5’ 1’ ...

(Minuts) Minuts de Joc Minuts de descans

1) En els cinc primers períodes tots els jugadors inscrits
a l’acta han d’haver estat alineats des del
començament de dos períodes com a mínim,
excepte en els casos de lesió, desqualificació o
haver comès cinc faltes personals.

2) Sense cap mena d’excepció, un jugador només pot
haver actuat durant un màxim de quatre períodes
durant tot el partit. Pel que fa al cas, es considera
que un jugador ha participat en un període quan hi
ha intervingut, ni que sigui durant un mínim de
temps.

1) En els tres primers períodes del partit,
qualsevol jugador inscrit a l’acta oficial de
joc, haurà de descansar, com a mínim i
sense cap mena d’excepció, durant tot un
període sencer; i n’haurà de jugar
necessàriament des del començament
d’un altre d’aquells períodes.

ALINEACIÓ

3) En qualsevol cas d’alteració d’aquestes normes l’àrbitre ho ha de fer constar darrera de l’acta
4) Jugar amb menys de 5 jugadors no és possible a menys que sigui per causa major, el contrari serà

considerat com a conducta antisportiva.

SUBSTITU-
CIONS

1) No es concediran substitucions en els cinc primers
períodes, excepte per canviar un jugador lesionat,
desqualificat o que hagi comès la seva cinquena
falta personal; als quals és necessari substituir
sempre que es disposi de jugadors per fer-ho, i
malgrat que amb la substitució s’infringeix la norma
que regula l’actuació dels jugadors.

2) En el sisè període es podran concedir substitucions,
sempre que la pilota estigui morta com a
conseqüència d’una senyalització de l’àrbitre.

1) Durant els tres primers períodes del partit
no es podran realitzar substitucions, sinó
és per canviar un jugador lesionat,
desqualificar o expulsat per cinc faltes
personals. En el quart període es podran
efectuar canvis segons les Regles de joc
aprovades per la FIBA.

TEMPS
MORT

1) Cada equip disposa d’1 per part (2 per partit).
2) També disposa 1 per període extra.
3) IMPORTANT: No es poden concedir després de

cistella en joc.
4) Es concedirà temps mort quan la pilota estigui morta

a conseqüència de la xiulada dels àrbitres. En
aquest moment s’ha de parar el rellotge.

NORMA FIBA
2 - primera part
3 - segona part
1 – període extra

Es pot acumular entre els períodes, no entre
les parts.

ATURADA
DEL
RELLOTGE

1) Al final de cada període o de període extra.
2) Quan s’assenyali una falta penalitzada amb tirs

lliures.
3) Quan s’assenyala o es sol·licita temps mort o

substitució. (Tal i com indica l’article de
substitucions).

4) Sempre que l’àrbitre ho indiqui.
5) Quan un jugador cometi la 5a. falta o sigui

desqualificat.
6) Només heu de CONTROLAR la pilota als servei de

banda sense que sigui necessari tocar-la (Arbitratge
senzill).

NORMA FIBA
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REGLAMENT MINI
(Pre-mini, mini, pre-infantil i infantil)

REGLAMENT PASARELLE
(Infantil niv. “A” i Cadet)

7) Amb la finalitat de no retardar els partits i donar més
minuts de joc real, quan assenyaleu una falta
personal, heu d’indicar ràpidament si es tracta d’una
penalització amb tirs o de banda. La senyalització
s’ha de fer de la manera següent:
A. Fer el senyal d’aturada del rellotge.
B. Assenyalar el tipus de violació o si es tracta

d’una falta, si és tir o banda.
C. Indicar la direcció del joc o anar a la taula per

assenyalar la falta.
REGLA
DELS 8
SEGONS

No existeix NORMA FIBA

CISTELLA
DE 3 PUNTS

No existeix a premini, mini i pre-infantil.
Si existeix a infantil

NORMA FIBA

DEFENSA
IL·LEGAL

No està permès realitzar zona en mig camp del darrere.
Es sancionarà amb falta tècnica a l’entrenador, aquesta
no compta per la desqualificació d’un entrenador per
acumulació de faltes tècniques.

No existeix.

PASSIVI-
TAT

Existeix. El compte el portarà l'àrbitre d'una forma
visible, contarà 10” per efectuar un llançament.

24 segons.

TIRS
LLIURES

1) El 6è. període es penalitzen amb tirs lliures totes les
faltes a partir de la 4a., (és a dir, en la 5a. ja es tira).

2) Els períodes extres es consideren a aquests efectes
una continuació del 6è. període.

3) En els camps que existeixi zona neutra es
respectarà.

4) Els jugadors que no estan als passadissos de tirs
lliures no podran entrar a l’àrea delimitada per la línia
de tirs lliures i la seva prolongació a la banda fins
que la pilota toqui l’anella.

NORMA FIBA

SALT
ENTRE DOS

Tan sols hi haurà els salts inicials de cada període.
Cada cop que, durant el partit es produeixi una “lluita”
per retenció de pilota, traurà de banda l’equip que
defensava.
En cas de dubte sobre quin és l’equip que defensava la
decisió serà de l’àrbitre.
En els casos de doble falta, pilota retinguda als suports
de l'anella, etc., es mantindrà el salt entre dos.

NORMA FIBA
Sistema d’alternança

NORMA
DELS 50
PUNTS

Quan en un partit existeixi una diferència de  50 punts o més, el marcador és para i el partit
continua, en aquestes situacions és bo que l’entrenador es plantegi fer jugar aquells jugadors
que habitualment juguen menys. L’anotador haurà de deixar d’anotar els punts a l’acta.

RETENCIÓ DEL RELLOTGE ÚLTIMS 2
MINUTS DE L’ÚLTIM PERÍODE I
PERÍODES EXTRES

No existeix NORMA FIBA

CLÀUSULA
FINAL

TOTES LES REGLES DE JOC QUE NO ESTIGUIN ESPECIFICADES EN AQUEST RECULL
ES RESOLDRAN D’ACORD AMB LES PREVISIONS DEL REGLAMENT FIBA.
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4. QUADRANT CATEGORIA

CATEGORIA REGLAMENT REGLA DELS 50 PUNTS

Pre-mini Mini Si
Mini Mini Si
Pre-infantil Mini Si
Infantil** Mini Si
Infantil Niv. “A” Passarelle Si
Cadet promoció Passarelle Si
Cadets grup B Passarelle Si
Cadets Preferents FIBA No
Resta de Categ. FIBA No

** En aquesta competició serà d'aplicació la normativa Passarelle en relació amb la línia de 6,25 i
amb la validesa de les cistelles aconseguides d'acord amb aquella norma.

5. ACLARIMENTS A LES NOVES REGLES

Art. 9.4. Començament i final d’un període o del partit.
Per a tots els partits, l’equip anomenat en primer lloc (local) tindrà la banqueta i la PRÒPIA
cistella a L’ESQUERRA de la taula dels auxiliars. (Estant assegut a la taula). Ara bé, si els equips
es posan d’acord, poden intercanviar banquetes i cistelles.

Aclariment: Tal i com defineix el reglament en l’article 1.2. es considera la cistella PRÒPIA
d’un equip la que ha de defensar. Així doncs, la cistella on ha d’atacar  l’equip local és la de
la dreta.

Art. 12. Procés d’alternança.

Es recorda que un cop acabat el 2n. Període, i abans de començar el 3r. Període s’ha de girar la
fletxa d’alternança ja que els equips canvien de cistella.


